
 
 
 
 
 
 
STAP #1 
Ga naar www.artsteps.com en maak een gra7s account aan. 
 

 
STAP #2 
Voer naam, e-mailadres en wachtwoord in en klik op ‘Sign Up’. Let erop dat er een email adres 
wordt ingevoerd waar direct toegang tot is in verband met latere verifica7e.   



STAP #3 
Verifieer je account via de ontvangen email van ArtSteps.com (kijk ook in de spambox). 
 

  
 
 
STAP #4 
Klik op ‘Sign in’ en log in met e-emailadres en wachtwoord. 
 

 
 
 
  



STAP #5 
Klik op ‘+ Create’ om te starten met het maken van een nieuwe galerij.  
 

 
 
 
STAP #6 
‘1. Define’ houdt in dat de buitenkant van de galerij kan worden ontworpen. Dit kan het 
gemakkelijkst door een template te kiezen in de linker kolom. Onder ‘Free’ kan een gra7s 
template gekozen worden, waarbij de complete galerij al is opgemaakt.  
 

 
 



 
 
 
Er kan ook zelf een galerij gebouwd worden door met de construc7etools aan de slag te gaan. 
In de linkerbovenhoek kunnen muren en deuren worden gekozen om neer te zeZen op het 
lege canvas.  
 

 
 
 
 
 



Vervolgens kan er onder ‘2. Design’ een kleur en textuur gegeven worden aan de muren en 
ondergrond. 
 

 
 
 
Door te wisselen van cameraperspec7ef wordt beter zichtbaar wat het resultaat gaat worden. 
Klik ondertussen eventueel op ‘Preview’ om het tussenresultaat te bekijken. 
 

 
 
 
In deze tutorial gaan we verder met de gra2s template. 



STAP #7 
Verplaats het startpunt naar binnen de muren van de galerij. 
 

 
 
 
STAP #8 
‘3. Add & Place’. Wissel van perspec7ef met de cameratools in de werkbalk. 
 

 
 
 
  



STAP #9 
Kies in de linker kolom voor ‘Add image’ om a`eeldingen, video’s, audiobestanden, etc. toe te 
voegen aan de eigen collec7e ‘Ar7facts’. Selecteer de a`eeldingen en klik op ‘Upload’. 
 

 
 
 
 
STAP #10 
Sleep een a`eelding naar de uploadbalk of klik erop om een a`eelding te zoeken. 
 

 
 
 
  



STAP #11 
Geef de a`eelding een 7tel en eventueel een beschrijving en klik ‘Save’. 
 

 
 
 
 
STAP #12 
De a`eelding is geüpload naar de persoonlijke collec7e. Klik op de a`eelding om hem ergens 
in de ruimte te kunnen plaatsen.  
 

 
  



De a`eelding kan nu ergens op de muur geplaatst worden. Klik nogmaals als de a`eelding op 
de juiste posi7e hangt. 
 

 
 
 
Het oogje geed de ooghoogte aan. 
 

 
 
 
 
 
 
  



STAP #13 
Er verschijnt automa7sch (bij aanklikken van de a`eelding aan de muur) een keuzebalk met 
lijsten waaruit gekozen kan worden. 
 

 
 
 
STAP #14 
Met de op7es in de werkbalk kan de a`eelding worden gedraaid, geschaald, gekopieerd of 
verwijderd.  
 

 
  



STAP #14 
Klik op ‘Preview’ om de galerij te bekijken zoals deze is geworden met de nieuw toegevoegde 
elementen aan de muur of in de ruimte. 
 

 
 
Klik op ‘Publish’ om de galerij te publiceren.  
De galerij wordt automa7sch opgeslagen door de ‘Autosafe On’ func7e ingeschakeld te 
houden. Klik anders op en opslaan-icoon om de galerij op te slaan. 
 
 
STAP #15 
Klik op ‘5. Submit’ om een link naar de galerij te verkrijgen om te kunnen delen met anderen. 
 

 



STAP #16 
Klik op het deel-icoon onder ‘Share and Embed’ om de link naar de galerij te verkrijgen.  
 

 
 
 
De link verschijnt in de eerste tekstkolom ‘Share using link’.  
 

 
 
 
 
 
 
Veel succes! 


